
Summer Programs                  

             

Time     Location  Description         

*10:30    Ship    Sail Drill        

11:00    Settlement  Pike and Arms Drill       

11:30    Indian Town  Guided Walking Tour (25 Mins)    

12:00    Ship    GunDrill        

2:00    Indian Town  Guided Walking Tour (25 Mins)    

2:30    Settlement  Pike and Arms Drill       

3:00    Indian Town  Guided Walking Tour (25 Mins)    

*3:30    Ship    Furl Sail        

4:00    Settlement  Pike and Arms Drill       

             

*If weather prevents sail drills,  a knot tying will be provided on the ship.    

                          

Summer Programs June 21- August 19, 2016  Monday- Friday 
American Indian Town Walking Tour 

Learn more about the American Indians who lived in Eastern North Carolina by accompanying a guide on 

a walking tour of our American Indian town.  See how they hunted and fished, their boat building 

techniques, and walk through an American Indian Town Garden.  This interactive guided tour is fun and 

educational for all ages!  Meet your guide in the American Indian Town Garden. 

Sail Drill on the Elizabeth II Ship 

Come haul on the bowline and help our 16th Century sailors set a sail!  There is over 2 miles of line on 

the Elizabeth II!  Let our sailors teach you the ropes by participating in a sail drill!  

Gun Drill on the Elizabeth II Ship 

Guns were an important part of the Roanoke Voyages.  Come smell the gun powder and shout Huzah for 

England! When we fire the sling gun on the Elizabeth II.   

Furl a Sail on the Elizabeth II Ship 

When sailors are safely at port, they finally gather in the sails and put them away. This process is called 

furling. Sailors aboard the Elizabeth II can help explain some of the fine points of Running a 16th Century 

Tall Ship while you help them furl a sail on the Elizabeth II. 

Pike and Arms Drill in the Settlement 

We’ll only give you wooden swords and pikes as you start to learn how to be a 16th century English 

Soldier.  Learn the commands and handle weapons given out by a real sergeant at arms in our 

Settlement Site.  Practice makes perfect! 



 


